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Saitek PRO FLIGHT YOKE SYSTEM

8 - kierunkowy przetacznik ,hat switch” 2 —kierunkowy przetacznik biegunowy
2 — kierunkowy przetacznik biegunowy
przycisk - pojedyncza funkcja powrét lewego drazka 3 — pozycyjny przetgcznik trybu; przycisk - pojedyncza

funkcja powrét prawego drazka

Chronograf: doktadnie pokazuje czas; funkcja stopera;
pokazuje réwniez, ktory tryb programowania jest wybrany

Frzepustnica r modiwoiciy konfiguraci

Ruchome dradd przepusimicy w poryci O

Trzy 2 = kierunkowe proefacmibd ,rocker switches ™
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uzy¢ funkcji programowania przyciskow (Flight Simulator 2004) lub kontrolera (Flight
Simulator X) podczas gry. Owa funkcja jest dostepna w menu danej gry. Jesli juz znajdziesz
sie w ustawieniach kontroleréw symulatora, upewnij sie, ze Saitek Pro Flight Yoke jest
wybrany w opcjach: typ joysticka. Jesli zamierzasz zmienié¢ funkcje jakiegokolwiek przycisku
w swoim kontrolerze musisz najpierw wybrac przycisk Buttons/Keys u gory okna ustawien.
Mozesz rowniez zmienic funkcje kontrolera dotyczgca osi — wybierz Joystick Axes (Flight
Simulator 2004) lub kontrolery osi (Flight Simulator X) u géry okna ustawien.

Aby dokonac¢ zmian, znajdz komendy, ktdre chciatbys przypisa¢ do kontrolera z listy komend,
kliknij a potem kliknij aby zmieni¢ przycisk Change Assignment. Na koniec zaakceptuj wybor.

Programowanie Saitek Pro Flight Yoke i Przepustnicy za pomoc3a sterownikow Smart Saitek
Technology (SST).

Sterowniki SST stuzg do programowania przyciskdw kontrolera aby zwiekszy¢ i dopasowac
do wtasnego stylu funkcjonalnos¢ zestawu. Doktadna instrukcja SST znajduje sie na stronie
www.saitek.com lub w ,help tab” menu na ptycie ze sterownikami SST.

Sterowniki i programowanie SST w skrécie:
= szybkie i proste ustawienia podczas gry
= personalizacja ustawien kontrolera dla ulubionych gier
= konfiguracja urzadzenia na przyktadzie modelu 3D wyswietlanego na ekranie
= wielokrotne ustawienia opcji dla kazdego kontrolera

IlI

= specjalne ustawienia dostepne jako ,Profil” ze strony Saitek.com i z ptyty CD-R

= aktualizacja sterownikdéw SST ze strony Saitek.com
Co to jest ,,Profil”?

Profil jest indywidualnym ustawieniem, zawierajacym zbor komend, ktore sg przypisane do
przyciskdw lub osi kontrolera. Na stronie Saitek.com mozesz znalez¢ gotowe udoskonalone
profile i uzy¢ je w swoim zestawie.

Jak programowac kontroler?

Po zapoznaniu sie z kontrolerem mozesz zaczg¢ tworzy¢ swoj wtasny profil za pomocg
sterownikéw SST. Program ten pozwala na nieograniczone mozliwosci ustawien,
personalizacji wedtug wtasnych preferencji i wymagan gry. Edycja Profilu pozwala
programowac przyciski kontrolera w taki sposob aby byty najbardziej przydatne w réznych
scenariuszach gry.

Zaczynamy:



1. Zainstaluj SST z ptyty CD-R

2. W edycji profilu wybierz kontroler, ktdry chciatbys przypisa¢ do komendy na
klawiaturze. Mozesz to zrobi¢ klikajac lewym przyciskiem myszy w komadrce
kontrolera na liscie funkcji kontrolera w oknie ustawien na ekranie

3. Tam gdzie jest widoczny migajacy kursor, wpisz za pomoca klawiatury komendy i
kliknij na zielony ptaszek, zaznaczajgc programowanie jako kompletne

4. Powtdrz procedure dla wszystkich przyciskdw, ktére chciatbys zaprogramowad,
nastepnie kliknij File, Save u géry okna edycji profilu

5. Nazwij profil i kliknij Save

6. Aby profil byt aktywny, kliknij na niebieskg ikone Profilu u géry edytora profilu lub
kliknij prawym przyciskiem myszy na ikone kontrolera i z listy dostepnych profili
wybierz nazwe profilu, ktéry wczesniej stworzytes.

7. Kiedy profil jest fadowany, ikona kontrolera w pasku zadan bedzie miata kolor
zielony. Jesli chciatbys zresetowad dany profil — po prostu kliknij prawym przyciskiem
myszy na ikone kontrolera i zaznacz Clear z listy dostepnych opcji.

W razie probleméw, skorzystaj z funkcji Help u gory edytora profilu i instrukcji.

Pomoc techniczna

Jesli podczas instalacji czy gry bedziesz miat jakie$ problemy, najpierw odwiedz nasza
witryne www.saitek.com, gdzie w zaktadce Support (wsparcie) znajdziesz wszystkie

informacje i odpowiedzi na nurtujgce Cie pytania i pomoga w rozwigzaniu
ewentualnego problemu.

WARUNKI GWARANCII

1. Na produkty firmy Saitek obowigzujg 2 lata gwarancji.

2. Warunkiem przyjecia do naprawy gwarancyjnej towaru jest przekazanie Serwisowi firmy
Impakt:

- dowodu zakupu (kopii faktury badz paragonu)

- podania numeru seryjnego urzadzenia w celu sprawdzenia w bazie okresu gwarancyjnego i
przebiegu napraw urzadzenia

- dokfadnego opisu uszkodzenia badz problemu ktére urzagdzenie stwarza. Urzadzenie bedzie
sprawdzane wytgcznie pod tym katem

3. Towar powinien zosta¢ dostarczony w oryginalnym lub innym opakowaniu, ktdre



zabezpiecza go skutecznie przed uszkodzeniem w transporcie. W razie oddania towaru w
innym opakowaniu niz oryginalne towar wymieniony na nowy zostanie zwrdécony w
opakowaniu, ktore trafito do serwisu.

4.Utrata gwarancji na zakupiony towar nastepuje w przypadku:

- uszkodzen powstatych w wyniku niezgodnego z przeznaczeniem uzytkowania lub przechowywania
sprzetu,

- uszkodzen powstatych w wyniku wyciekania baterii za ktére nie odpowiada sprzedawca i producent
- zerwania lub uszkodzenia plomb w postaci nalepek gwarancyjnych (stikeréw)

- uszkodzenia numeru seryjnego nie dajgcego sie odczytaé

- dokonywania napraw we wtasnym zakresie lub przez osoby trzecie nie posiadajgce certyfikatu firmy
Saitek

- uzytkowania lub przechowywania sprzetu w niewtasciwych warunkach lub
pomieszczeniach, zdarzen losowych i innych okolicznosciach powstatych po sprzedazy — za
ktore nie odpowiada sprzedawca i producent,

5. Wady ujawnione podczas gwarancji bedg usuwane bezptatnie w ciggu 21 dni roboczych od

daty odebrania towaru od Kupujgcego. Okres naprawy moze ulec przedtuzeniu w przypadku
koniecznosci sprowadzenia z zagranicy elementow niezbednych do naprawy reklamowanego
towaru. Serwis firmy Impakt o zaistniatym fakcie poinformuje Kupujgcego.

6. Naprawy pogwarancyjne bedg odbywaty sie odptatnie po ustalaniu szczegdtow z Serwisem
firmy Impakt

7. Klient ponosi koszty transportu towaru do Serwisu

OSWIADCZENIE FCC

Niniejsze urzadzenie stosuje sie do rozdziatu 15 przepisdw FCC. Dziatanie urzadzenia podlega
nastepujgcym dwom warunkom:

1. To urzadzenie nie moze wywotywaé szkodliwych zaktécen, oraz

2. To urzadzenie musi akceptowac wszelkie odbierane zakidcenia, tacznie z zaktéceniami,
ktore moga powodowac niepozgdane dziatanie.

Uwaga:

Niniejszy sprzet zostat przetestowany, co potwierdzito jego zgodnos$¢ z limitami dla urzadzen
cyfrowych klasy B, zgodnie z rozdziatem 15 przepiséw FCC. Te limity majg na celu
zapewnienie wystarczajgcej ochrony przed szkodliwymi zaktdceniami wystepujgcymi w
instalacji mieszkaniowej. Ten sprzet ma wiele zastosowan, moze promieniowywac energie
czestotliwosci radiowych i jesli nie jest instalowany i uzywany zgodnie z instrukcjg, moze
powodowac szkodliwe zaktécenia w komunikacji radiowej.

Jednak nie ma gwarancji, ze zaktdcenia nie pojawia sie w poszczegdlnej instalacji. Jezeli
sprzet wywotuje szkodliwe zaktécenia w odbieraniu sygnatu radiowego lub telewizyjnego, co

mozna ustali¢ wytgczajac lub wtgczajac urzadzenie, zacheca sie uzytkownika do
wyprobowania przeprowadzenia korekty zaktdcen na jeden lub kilka z ponizszych sposobow:



Przeglad funkcji

Button 1

Mods Selector

“““““ POV

T3 = Button 5.
T4 = Button €

T5 = Button 7 ...
T& = Butten &

.. T1 = Button 3
T2 = Button 4

Chronomater display

Eunction $1opwatehiCIock s

Stopwatch StartiStop

Button 2

= Stopwatch Resat

button- przycisk
stopwatch/clock — stoper/zegar
display-wyswietlacz

Przyciski kontrolerow zestawu Saitek sg przypisane do funkcji w Microsoft Flight Simulator

Funkcje

Osie Yoke’a 0$ X
osY

Gtéwne przyciski button 1

T1 (button 3)
T2 (button 4)
T3 (button 5)
T4 (button 6)
T5 (button 7)
T6 (button 8)
button 2
POV

Inne kontrolery przetacznik trybow

funkcje

start/stop

reset

Przyciski zegara

Domysline funkcje w FS9i FS X
lotki

ster wysokosci

hamulce

trymer steru wysokosci - dét
trymer steru wysokosci - géra
stopniowe chowanie klap
stopniowe wysuwanie klap
pokaz/ukryj sciggawke
wysuwanie/chowanie podwozia
zmiana widoku

panoramiczny widok / obracanie kamerg
przetacza tryby w SST
zegar/stoper

start/stop stopera

reset stopera

Jak przypisa¢ przyciski Pro Flight Yoke do funkcji symulatora?

Jesli chciatbys zmienic¢ funkcje kontroleréw lub ustawi¢ dodatkowe funkcje dla przyciskéw,

ktére nie zostaty automatycznie zaprogramowane przez symulator lotu, wéwczas musisz



6. Kiedy pokaze sie ekran ustawien, kliknij Next aby przetestowac kontroler

7. Kiedy pokaze sie Saitek kontroler — ekran, sprébuj wcisnac kazdy przycisk aby
upewnic¢ sie, ze wszystko dziata sprawnie. Kiedy skonczysz kliknij OK.

8. Nastepnie w momencie instalacji wybierz Do not install the SST Programming
Software i kliknij Next. SST — sterowniki mozesz zainstalowac pdzniej (patrz ponizej
instrukcja B)

9. Podczas ekranu rejestracji, wybierz Check this box to register now i podazaj zgodnie z
instrukcjg. Mozesz tez wybrac te opcje pdznie;.

10. Kliknij Finish aby zakonczy¢ instalacje.

B) Sterowniki i mozliwos¢ programowania przyciskéw dla zaawansowanych
uzytkownikdéw

Zainstaluj sterowniki jak wczesniej zgodnie z punktami 1-7 w sekcji A, kiedy pokaze sie
Software Setup Screen, wybierz Install the SST Programming Software i kliknij Next. W
kolejnych oknach instalacji klikaj Next i podazaj zgodnie z instrukcjg instalacji. Na korncu
instalacji kliknij Finish aby zaakceptowac i zakonczy¢ instalacje.

WAZNE INFORMACIE
Aktualizacja sterownikow

Od czasu do czasu mozesz zostac zapytany o aktualizacje sterownikéw . Mozesz to zrobic
odwiedzajgc strone www.saitek.com - kliknij na Download, pdzniej wybierz Drivers and
Software.

Konfiguracja zestawu Saitek Pro Flight i Throttle Quadrant (przepustnica) dla Microsoft
Flight Simulator 9i FS X

Przyciski kontrolerow zestawu Saitek sg przypisane do funkcji w Microsoft Flight Simulator 9 i
FS X zgodnie z tabelg ponize;.



- Przestawi¢ lub zmieni¢ potozenie anteny odbiorczej

- Zwiekszy¢ odlegtos¢ pomiedzy sprzetem a odbiornikiem

- Podtaczy¢ sprzet do gniazda wtykowego obwodu odmiennego od tego, do ktérego
podtaczony jest odbiornik

W celu zastosowania sie do limitéw klasy B w podrozdziale B rozdziatu 15 przepiséw FCC
wymagane jest uzywanie ostonietego przewodu.

Nie nalezy przeprowadzac¢ zadnych zmian ani modyfikacji sprzetu chyba, ze sg one
wyszczegodlnione w instrukcji. Jezeli takie zmiany lub modyfikacje bytyby przeprowadzone,
mozna sie spodziewac zaprzestania dziatania sprzetu.

hi{

Uzycie symbolu WEEE oznacza, ze niniejszy produkt nie moze by¢ traktowany jako odpad
domowy. Zapewniajac prawidtowaq utylizacje pomagasz chronic srodowisko naturalne. W
celu uzyskania szczegotowych informacji dotyczacych recyklingu niniejszego produktu nalezy
skontaktowad sie z punktem sprzedazy detalicznej, w ktérym dokonano zakupu, lub organem

C€

Produkt bezpieczny, zgodny z wymaganiami UE

wiadzy lokalne;j.

UWAGA!

Informujemy, ze od dnia 01.04.2008 serwisowaniem produktéw: Saitek i Saitek Mephisto
zajmuje sie firma:

Impakt Sp. z o.0.

ul. Lesna 5, Sierakowo
63-900 Rawicz
www.impakt.com.pl

Pomoc Techniczna i Serwis

Uszkodzone towary prosimy wysyta¢ na adres:
ul. Wrzosowa 4

62-040 Puszczykowo k. Poznania

Tel. 061 898 32 28

e-mail: serwis.saitek@impakt.com.pl
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Montaz zestawu do stotu badz biurka

E

Jak to jest pokazane na rysunku zamocuj ster w ten sposéb, aby blat stotu znalazt sie miedzy

dolng czescia urzadzenia a podstawg steru w ten sposdb aby méc catos¢ dokrecic sruba.
Podobnie musisz postgpi¢ aby zamocowac przepustnice — dokrecajgc Srubg od spodu stotu
spowodujesz, ze zestaw bedzie stabilny i pewnie trzymat sie blatu.

Kiedy przymocowates juz oba urzgdzenia do blatu, mozesz podtaczy¢ (z tytu urzadzenia) ster
z przepustnicg poprzez kabel PS2 dostarczony wraz z zestawem.

Do zestawu mozesz podtgczyé dodatkowe akcesoria Saitek takie jak kolejna przepustnica,
pedaty i inne akcesoria poprzez porty USB w ktére wyposazony jest wolant.

Instalacja sterownikoéw dla uzytkownikéw Windows XP, XP64 i Vista.
A) Typowe sterowniki dla wiekszosci uzytkownikow

1. Zamknij wszystkie programy, ktére sg uruchomione i wtéz do napedu CD/DVD ptyte
ze sterownikami

2. Kiedy pokaze sie ekran - startowy, kliknij Install Software aby kontynuowac. Jesli CD
nie uruchomi sie automatycznie, wybierz w menu komputera Start/uruchom/wpisz
D:/Setup.exe i kliknij OK. (D — jest literg oznaczajaca twdj naped CD/DVD)

3. Kiedy pokaze sie ekran powitalny, kliknij Next aby kontynuowac

4. Po przeczytaniu oSwiadczenia, wybierz | accept the terms of the Disclaimer option
kliknij Next aby kontynuowa¢d

5. Kiedy pokaze sie ekran ustawien, podfacz kabel USB od urzadzenia do komputera i
kliknij Next



